Fischschwarme domptieren und 3D-Effekte tanzen

TFT oder Plasma

Displays ein. um interaktive Welten zu

schaftlen. Dies 1st z.B5. bel den =living
surface - beyvond HD«-Systemen der
Fall (Bild unten). High-Speed Kamer
[racking-Systeme registrieren hier die
Bewegungen der User und die spezielle
Als interaktive Projektionen mit leben AD-Software setzt sie in Echtzelt in
ligen Inhalten zum Anfassen. Mitma visuelle Effekte um. Form und GraBe

. 50 konnte man die der hochauflisenden Displays 1st dabel
»living surfaces« von Vertigo Systems vanabel und skalierbar, denn sie beste

beschreiben. Ob auf dem Boden, auf dem  hen aus einzelnen Modulen, die dank

Wand oder an der Decke ihres nur lmm dinnen Kahmens quasi

die projezierten Medieninhalte reagieren nahtlos aneinandergefiigt werden
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aul die Bewegungen von Personen. Die Effekte, Bilderwelten und Interaktions

Bewegungsdetektion erfolgt beruhrungs formen fertigt Vertigo nach Kundenvor

los uber ein Kamerasystem. Die =living gaben

surface«-Software reagiert auf
sle und die Medieninhalte ver
andern sich dann entsprechend
der Programmierung. 5o kommt
es, dass Fische wegschwimmen
sobald man thnen zu nah
kommt oder dass bel bestimm
ten Bewegungen abstrakte Farb
und Musterveranderungen ein

setzen. 50 unbegrenzt, wie di
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