Im Erlebnisfahrstuhl in die Tiefe

OCEANIS Neue Attraktionen sollen Besucherzahlen erhéhen

WILHELMSHAVEN/ SLA - Unge-
heuer und Legenden, Aben-
teuer in der Tiefe wund
Feuer-Erde-Wasser: In
Deutschlands einziger virtuel-
ler Unterwasserstation sind
Meeresungeheuer zum Grei-
fen nahe und die Reise
durch die Tiefen der Meere
sorgt fiir Ginsehaut,

Am vergangenen Wochen-
ende prisentierte Oceanis
zwel neue Highlights im
spannenden Unterhaltungs-
programm fiir Grof und
Klein, Zahlreiche Besucher
erforschten bereits bei der
offiziellen Erdéffnung am
Sonnabend die neuen At-
traktionen,

Der neu gestaltete
Fahrstuhl im Eingangs-
bereich der Oceanis so-
wie ,Virtual Living®,
eine interaktive FIi-
che auf dem Ful3-
poden, sollen
auch in der
kommen-

Saison wieder fiir wachsende
Besucherzahlen sorgen. An-
dré Heim aus dem Marke-
ting: ,Wir verzeichneten in
der Saison 2006 etwa 80.000
Leute und hoffen natiirlich,
diese Zahlen nochmals deut-
lich zu steigern." Und der
Start in die neue Saison ist
dem insgesamt 25-kdpfigen
Team am vergangenen Wo-
chenende wahrlich gelun-
gen: Zahlreiche Interessierte,
Kinder und Erwachsene, ka-
men bereits gruppenweise in
die Ausstellung.
LBitte Eintau-
chen" heilft es,
wenn man den
neuen Ocea-
nis-Fahr-
stuhl  he-
tritt. Zu-
SAMIMEen
mit
dem
Fisch
~Willi",
einem

Jack (3 Jahre) wollte die virtuelle Wasserwelt  begreifen”.
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akkustischen  Reisefiihrer,
geht es mit dem neuen Erleb-
nisfahrstuhl 100 Meter un-
ter Null". ,Neuste Technik
auf Basis der 3-D-Technolo-
gie in Verbindung mit der Be-
wegung ergeben eine span-
nungsgeladende, virtuelle Ab-
fahrt in die Tiefen des Mee-
res”, verspricht der Marke-
tingchef.

«wirtual Living® kennzeich-
net das zweite Highlight im
Archiv des Meeres der virtuel-
len Unterwasserstation. Eine
interaktive Fliche auf dem
FuBlboden, die eine begeh-
bare Wasseroberfliche eines
Fischteiches darstellt, lddt
den Besucher zum Anfassen
und Mitmachen ein. ,Digi-
tale Lebewesen schwimmen
und reagieren dabei stets auf
die Bewegungen der Besu-
cher”, erklart der Experte. ,Fi-
sche sind quasi zum Greifen
nahe.”

Seit rund sieben Jahren
bietet die Oceanis AG mit
drei verschiedenen Themen-
tagen ein abwechslungsrei-
ches Programm fiir die
ganze Familie.

-Abenteuer in der Tiefe®,
«Feuver-Erde-Wasser®  und
«Ungeheuer und Legenden®
sorgen fiir Spannung und
Ginsehaut, wenn es alles
Wissenswerte rund um Un-
terwasservulkane, Erdplatten-
verschiebungen, Seebeben
und Tsunamis sowie interes-
sante Informationen rund
um die sagenumwobene
Welt des Ozeans oder die un-
bekannte Welt der Tiefsee zu
erforschen gilt.

Der jeweilige Schwer-
punktfilm wird zum reguli-
ren Programm im Ocea-
nis-Jet gezeigt. Mit einer in-
novativen 4-D-Technik ver-
schmelzen  3-D-Simulation
und die Bewegung in dem
Bewegtkino zu einem phan-
tastischen Erlebnis.
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